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EVROPSKA UNIE -
Evropskeé strukturalni a investi¢ni fondy I

Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

4. INFORMATIKA

Nazev vyul. pfedmétu:  Informatika (INF)

Vzdélavaci oblast: Informacni a komunikacni technologie

Vzdélavaci obor: Informac¢ni a komunikacni technologie

Ro¢nik: 4,5,6,7,8,9
ro¢nik Lr |2r |3r |4r [5r |6.r. |7.r. |81 |9.rT.
MCD+ DCD! | - - - 1 1 1 1 1 1

1.1. Charakteristika vyucovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor v§em zakim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informaéni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé ufeni se objevovanim, spolupraci, feSenim
problémd, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou souéasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni zdkova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal§imi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby
zak mohl poznavat, jak pocitac funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy
informatika fesi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu piispiva informatika svym specifickym
dilem.

Organizac¢ni a obsahové vymezeni vyucovaciho predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC uebné, nebo v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s
pripojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé ginnosti preferujeme préaci zaki ve dvojicich u jednoho pocitae, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice
pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvoii, resi
problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny diraz na pamétné uceni a reprodukci. K realizaci vyuky neni tieba zadnych nakupt pomicek
kromé béznych pocitaci.

Piedmét je zafazen jako povinna soudast zakladniho vzdélavani na 1. i 2. stupni. Od 4. ro¢niku do 9. roéniku ma predmét
minimalni ¢asovou dotaci 1 hodinu tydné.

1.1 Vychovné a vzdélavaci strategie

Kompetence k u¢eni

Ucitel vede zaka k osvojeni bézné uzivanych terminti v oblasti informa¢nich a komunikacnich technologii a porozuméni jejich
vyznamu. Seznamuje zaky s tokem informaci (vznik, zaznam, pienos, zpracovani, vyhledavani a praktické vyuziti), rozviji
schopnost vyhledavat relevantni informace a vyuzivat je v dalsi praci, motivuje zaky k porovnavani informaci z riznych zdroja
a ovefovani jejich objektivity a vérohodnosti, ke zvySeni efektivity uceni a k racionalni organizaci vlastni prace s vyuzitim
vypocetni techniky.

L MCD = minimalni dasova dotace, DCD = disponibilni asova dotace. V tabulce je zpracovana MCD dle RVP ZV a posileni 0 DCD.
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Kompetence k ieSeni problémi

Ucitel rozviji u zakt schopnost formulovat pozadavek, navrhovat vlastni postupy pfi feSeni problémt a zobectiovat je v riznych
situacich, rozviji algoritmické mysleni zaku, vede je k pochopeni vyznamu kontroly vlastnich vystupt, k poznani, ze vypocetni
technika je prostiedkem modelovani a simulace. Vede zaky ke zkuSenosti, Ze tymova prace s technologiemi miize vést k lepSim
vysledkiim.

Kompetence komunikativni

Ucitel seznamuje zaky s riznymi zpisoby komunikace, kterou umoznuji digitalni technologie, vede je k pouzivani obecné
uznavanych pravidel této komunikace, prohlubuje schopnost porozuméni obsahu (text, diagram, tabulka a ikony), vede zaky k
vyjadreni vlastnich myslenek témito zptisoby, vyzaduje prezentaci vlastni prace.

Kompetence socidlni a personalni

Ucitel rozviji schopnost naslouchat a porozumét myslenkdm druhych a argumentovat. Vede zdky k dodrzovani pravidel pfi
vyuzivani spolecného tlozisté dat, k pochopeni nutnosti nastaveni prav piistupu uzivatelti a skupin k datovym zdrojim.

Kompetence ob¢anské

Ucitel vede zaky k odpovédnému a etickému pfistupu k nevhodnym obsahiim na internetu a jinych médiich, klade dtraz
na respektovani zakont o dusevnim vlastnictvi v demokratické spole¢nosti, upozorituje na moznosti vyuziti informacnich a
komunikaénich technologii k G¢inné pomoci, ale i na moznosti jejich zneuziti, varuje pred zvefejnénim osobnich udajt,
vysvétluje vyznam svobodného ptistupu k informacim v globalnich souvislostech souc¢asného svéta.

Kompetence pracovni

Ucitel rozviji schopnost zpracovavat a vyhodnocovat informace s pomoci pocitace, pouzivat pocitac jako prostiedek urychlujici
a usnadnujici praci s informacemi, jako prostfedek umoziujici fizeni dal$ich technologii, vede zaky ke kritickému pfistupu
k vlastnim vystuptim, s dirazem na jejich obsah a pfinos (osobni, spoleCensky), dba na dodrzovani pravidel hygieny
a bezpecnosti prace s pocitacem. Vede zaky ke standardizovani pracovnich postupil v situacich, kdy to usnadni praci, vede k

-----

Kompetence digitalni

Utitel vede zaky k rozvoji informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principum digitalnich technologii. Poskytuje
prostiedky a metody ke zkoumani fesitelnosti problémii i hledani a nalézani jejich optimalnich feseni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feseni praktickych ukold i poznatky a zkusenost, kdy je lepsi praci ptenechat pocitaci.

1.2 Priuiezova témata

Do pfedmétu jsou integrovany nasledujici priufezova témata. Zarazeni prifezovych témat se projevi predevs§im ve formach
prace. Po dohodé¢ s vyucujicimi ostatnich pfedmétil je mozno v hodinach informatiky vyhledavat konkrétni idaje, zpracovavat
referaty, seznamovat zaky s internetovymi adresami a spolupracovat na projektech.

Realizuji se formou samostatné nebo skupinové prace, formou projektd. Prostiednictvim ¢innosti zaka, pomoci her, cviceni,
feSeni redlnych a modelovych situaci, diskusi.

Vychova demokratického ob¢ana
Z4ci budou piiméfenym zpisobem seznidmeni s autorskym zakonem a vedeni k jeho dodrzovani. (VDO2- 6. r.)

Medialni vychova
Zaci budou vedeni k porovnavani informaci ziskanych z vice zdroju, k rozliSovani mezi informativnim, zdbavnim a reklamnim

sdélenim. Vysledky hledani budou zpracovavat a prezentovat v pisemné nebo ustni podobé. Zaci cituji zdroje. (MED2 —6. r.)

1.3  Mezipiredmétové souvislosti

Mozna spoluprace s vyucujicimi naukovych pfedméti pfi tvorbé projekta.

71,9

1.4 Zpiisob hodnoceni Zak

Hodnoceni zaka zpracovano v samostatném dokumentu, ktery je souéasti Skolniho fadu, viz. Pravidla pro hodnoceni vysledki
vzdélavani zakl. Nejméné 3 zndmky za pololeti.

Sebehodnoceni zdka (do sesitu nebo do portfolia dle zadani). Zak je sezndmen s kritérii hodnoceni jednotlivych projektu,
uloh.

1.5 Formy a metody vyuky

Vyuka probiha v u¢ebné informatiky , vyuziva se vhodnych programii a riznych organizacnich forem a metod prace.
Nektera témata jsou realizovana formou kratkodobych projekta.

(na U&ebni plan) 2




Ucebni plan

roénik | téma hodiny je tieba pocitac
4. Ovladani digitalniho zafizeni 12 A
Prace ve sdileném prostiedi 11 A
Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci 10 N
5. Uvod do préce s daty 4 A
Zaklady programovani — piikazy., opakujici se vzory 6 A
Uvod do informacnich systému 3 N
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A
Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat 7 N
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A
6. Kodovani a Sifrovani dat a informaci 9 N
Prace s daty 10 A
Informacni systémy 5 N
Pocitace 9 A
MED2,vDO2
7. Programovani — opakovani a vlastni bloky 14 A
Modelovani pomoci grafii a schémat 7 N
Programovani — podminky, postavy a udalosti 12 A
8 Programovani — vétveni, parametry a proménné 15 A
Hromadné zpracovani dat 18 A
9. Programovaci projekty 12 A
Digitalni technologie 15 N
Zavérecné projekty 6 A

(na U&ebni plan)




4. ro¢nik - 1. Ovladani digitalniho zarizeni (12 hodin)

Tematicky celek RVP: Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyné/zak:

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k cemu slouzi

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi e vysvétli, co je program a rozdily mezi

technologiemi ¢loveékem a pocitacem

edituje digitalni text, vytvorii obrazek
prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor
pouziva krok zpét, zoom

fesi ukol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: ucebnice Informatika pro 1. stupen zakladni skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)
C: Jednoduché ovladani pog¢itace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

D: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo
hardware a software: digitalni zatizeni a jejich ucel; prvky v

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Pocitac a sit’

uzivatelském rozhrani; spousténi, B: kap. 2
prepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani souborti C: klikani mysi, tahani mysi
pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové piipojeni; C: kresleni ¢ary a vybarvovani
internet, prace ve sdileném prostiedi, sdileni dat C: ovladace
bezpecnost: pravidla bezpe¢né prace s digitdlnim zafizenim; B: kap. 3,5
uzivatelské ucty, hesla

B: kap. 3
Digitalni zafizeni C: psani na klavesnici
Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace B: kap. 5, C: doplhovani a Giprava textu
Ovladani mysi B: kap. 3,5
Kresleni ¢ar, vybarvovani B: kap. 3,5
Pouzivani ovladact C: ptehravani zvuku

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazk

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani souborti

Prehravani zvuku

Prikazy a program

D: Hodina ,,Co je pocitacovy program®

Vyukové metody a formy
Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan) 4



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

4. ro¢nik — 2. Prace ve sdileném prostiedi (11 hodin)

Tematicky celek RVP: Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
[-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu

I-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

uvede rizné piiklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodict

najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje k
praci

propoji  digitalni
bezpecnostni rizika,
propojenim souviseji
pamatuje si a chrani své heslo, ptihlasi se
ke svému uctu a odhlasi se z ngj

pii praci s grafikou a textem pfistupuje k
datiim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné ptivola pomoc dospélého

zafizeni a uvede
kterd s takovym

Zdroje

A: uéebnice Zaklady informatiky pro 1. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
B: ucebnice Informatika pro 1. stupeni zakladni skoly

(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucdivo

hardware a software: digitalni zatizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském
rozhrani; spoustént,

prepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani souborti

pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve
sdileném prostredi, sdileni dat

bezpecnost: pravidla bezpecné prace s digitalnim zafizenim; uzivatelské Gcty,
hesla

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zatizeni a zdravi uzivatele
Pocitacova data, prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Ulozists, sdileni dat, cloud, mazani dat, ko$

Technické problémy a piistupy k jejich feseni

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: Vyuziti digitalnich technologii
B: kap. 8 (Castecn¢)

C: Hodina ,,Ja a pocitacovy svét™, B: kap. 6
B: kap. 7, C: Hodina ,,Ja a poéitacovy svét™
C: Hodina ,,Kam se schovaji data*

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupindch, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment, pouziti videa

(zpét _Ud&ebni plan)

(na U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

4. roénik — 3. Uvod do kédovani a Sifrovani dat a informaci (10 hodin)

Tematicky celek RVP: Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
I-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji | — sdéli informaci obrazkem
— pfedd informaci zakoédovanou pomoci textu i
1-5-1-03 vycte informace z daného modelu &isel

—  zakdduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text

— zakéduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci
miizky

— obrazek slozi z danych geometrickych tvar ¢i
navazujicich usecek

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, | Kodovéani informace obrdzkem
prizkum) a zaznam dat s vyuZitim textu, Kodovani informace textem

&isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych | Kodovani informace Cislem
dat, vyvozovani zavérd K(,)dova,mel a 51frf)van1 te’xtu

p L, Y . v . - o Koédovani rastrového obrazku
kodovani a pirenos dat: vyuziti znacek, piktogramd, A \ \

. ‘e . o Kodovani vektorového obrazku

symboli a kodu pro zaznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace
modelovani: model jako zjednodusené znazornéni
skutecnosti; vyuziti obrazovych modelt
(myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky,
diagramy) ke zkoumani, porovnavani
a vysvétlovani jev kolem zaka

Piktogramy, emodzi
Kod

Pienos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan) 6



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

5. ro¢nik - 1. Uvod do prace s daty (4 hodin)

Tematicky celek RVP: Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

I-5-3-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a kterda mu
mohou pomoci 1épe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zéklad¢ dat

1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici
tabulky nebo seznamu ¢iselna i ne¢iselna data

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich
materialech

— doplni posloupnost prvki

— umisti data spravné do tabulky

— doplni prvky v tabulce

— v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi chybny za
spravny

Zdroje

Préce s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

systémy: skupiny objekti a vztahy mezi nimi,
vzajemné pisobeni; piiklady systému z ptirody, Skoly
a blizkého okoli zaka; Casti systému a vztahy mezi
nimi

prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné
vlastnosti objektii; fazeni prvkll do tad, cislovany
a necislovany seznam, vicetiroviiovy seznam; tabulka
a jeji struktura; zaznam, doplnéni a tprava
zaznamu

Data, druhy dat

Dopliovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

5. roénik - - 2. Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory (6 hodin)

Tematicky celek RVP: Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyné/zak:

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii — v Dblokové orientovaném programovacim
I-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé jazyce sestavi program pro ovladani postavy
kroky jeho feSeni — v programu najde a opravi chyby

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi | _ rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
program; rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani a ptipravené opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
podprogramy kolikrat

1-5-2-04 ovefi spravnost jim navrzen¢ho postupu ¢i programu, najde | _  yytvoii a pouzije novy blok

a opravi v ném pfipadnou chybu - upravi program pro obdobny problém

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
FeSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, | Modul 1 Badéni 1,2
vstupy, vystupy a riizné formy zapisu Modul 1 Badani 2,3
pomoci obrazkll, znacek, symbolil ¢i textu; ptiklady situaci Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3
Modul 1 Badani 4
Modul 1 Badani 4

vyuzivajicich opakované pouzitelné

postupy; precteni, porozumeni a Gprava kroki v postupu,
algoritmu; sestaveni funkcéniho postupu

tesiciho konkrétni jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokové
orientovaném programovacim prostiedi;

udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni
programu

kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich;
ovétovani funkenosti programu a jeho

¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kddu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

(zpét _Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan) 8



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

5. ro¢nik - 3. Uvod do informaénich systémi (3 hodin)

Tematicky celek RVP: Informacéni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— nalezne ve svém okoli systém auréi jeho
prvky

— urdi, jak spolu prvky souvisi

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo

systémy: skupiny objektli a vztahy mezi nimi, vzajemné plsobenti;
ptiklady systémi z ptirody, Skoly

a blizkého okoli zéka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti
objektl; fazeni prvka do fad, ¢islovany

a necislovany seznam, vicetroviiovy seznam; tabulka a jeji
struktura; zdznam, doplnéni a Giprava

zadznamu

Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy
Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

5. ro¢nik — 4. Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda (7 hodin)

Tematicky celek RVP: Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupii

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popise
jednotlivé kroky jeho feSeni

1-5-2-03 v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program; rozpoznd opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy

1-5-2-04 ovéii spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu,
najde a opravi v ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program fidici chovani postavy

— v programu najde a opravi chyby

— rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

— rozpozna, jestli se pfikaz umisti dovniti opakovani,
pfed nebo za ngj

—  vytvafi, pouziva a kombinuje vlastni bloky

— precte zapis programu a vysvétli jeho jednotlivé
kroky

— rozhodne, jestli a jak lze zapsany program nebo
postup zjednodusit

— cilené vyuziva ndhodu pfi volbé vstupnich hodnot
ptikazi

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

FeSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky,
vstupy, vystupy a rizné formy zapisu

pomoci obrazktl, znacek, symbolt ¢i textu; piiklady situaci
vyuzivajicich opakovan¢ pouzitelné

postupy; pfecteni, porozuméni a Giprava krokl v postupu,
algoritmu; sestaveni funkéniho postupu

fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokove
orientovaném programovacim prostfedi;

udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni
programu

kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich;
ovéfovani funkénosti programu a jeho

¢asti opakovanym spusSténim; nalezeni chyby a oprava kodu;
nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

(zpét _Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

5. ro¢nik — 5. Uvod do modelovini pomoci grafii a schémat (7 hodin)

Tematicky celek RVP: Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
1-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

—  pomoci obrazku znazorni jev

— pomoci obrazkovych modeld fesi zadané
problémy

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a
zaznam dat s vyuzitim textu,

¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat,
vyvozovani zavera

kédovani a prenos dat: vyuziti znacek, piktogramt, symbolt a kodi
pro zaznam, sdileni, pfenos
a ochranu informace

modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuziti
obrazovych modeld

(myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke
zkoumani, porovnavani

a vysvéetlovani jevt kolem zaka

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Grafové modely

Dalsi grafové modely

Regeni problémii pomoci modelii

Vyukové metody a formy

(zpét_Uc&ebni plan)

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvojicich ¢i skupinach

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

5. ro¢nik — 6. Zaklady programovani — postavy a udalosti (6 hodin)

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
I-5-2-1 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupti

1-5-2-2 popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
feSeni
1-5-2-3 v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi program;

rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani a ptipravené podprogramy

1-5-2-4 ovéii spravnost jim navrZzeného postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

74k

yné/zak:

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni
pohybu a reakci postav

v programu najde a opravi chyby
pouziva udalosti ke spusSténi cCinnosti
postav

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

upravi program pro obdobny problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Zdroje
ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. roénik zakladni Skoly

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

U¢ivo

FeSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy,
vystupy a rizné formy zapisu

pomoci obrazktl, znacek, symbolt ¢i textu; piiklady situaci vyuzivajicich
opakovang pouzitelné

postupy; precteni, porozumeéni a Gprava krokl v postupu, algoritmu;
sestaveni funkéniho postupu

fesiciho konkrétni jednoduchou situaci

programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném
programovacim prostiedi;
udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani
funkénosti programu a jeho

¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kddu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace sttidanim obrazka
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

6. ro¢nik — 1. Kédovani a Sifrovani dat a informaci (9 hodin)

Tematicky celek RVP: Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zpisoby kddovani dat
s cilem jejich uloZeni a pienosu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— rozpozna zakdédované informace kolem sebe

— zakoduje a dekoduje znaky pomoci znakové sady

—  zaSifruje a deSifruje text pomoci nékolika Sifer

— zakoduje v obrazku barvy vice zptisoby

— zakoduje obrazek pomoci zakladni geometrickych
tvari

—  zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéti Gplnost zapisu

— ke kodovani vyuziva i binarni ¢isla

Zdroje 5
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupet ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

Ucivo

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, ¢asté chyby pii interpretaci dat

kodovani a prenos dat: rizné moznosti kdédovani
Cisel, znakli, barev, obrazkt, zvukd a jejich
vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné
jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy
diagram, ohodnoceny a  orientovany  graf;
zakladni grafové ulohy

Pfenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Prenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Koédy kolem nas

Koédovani znakt

Sifrovani

Kdédovani barev

Obrazky z Car

Komprese a kontrola
Binarni ¢isla

Vyukové metody a formy
dvojicich/skupinach

(zpét Uc&ebni plan)

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly, samostatna prace, prace ve

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

6. ro¢nik — 2. Prace s daty (10 hodin)

Tematicky celek RVP: Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné¢ zhodnoti jeji
funk¢nost, ptipadné navrhne jeji upravu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz
dat (tabulka versus graf)

— odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

— popise pravidla uspotadani v existujici tabulce

— doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy

— navrhne tabulku pro zaznam dat

— propoji data z vice tabulek ¢i graft

Zdroje

Préce s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

U¢ivo

data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat obecné a v pocitaci; proces komunikace,
kompletnost dat, ¢asté chyby pii interpretaci dat

kodovani a pirenos dat: rizné moznosti kddovani
¢isel, znakd, barev, obrazki, zvuka a jejich
vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné
jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity

modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy
diagram, ohodnoceny a orientovany graf;
zakladni grafové ulohy

informacni systémy: informacni systém ve skole;
uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat; ochrana

dat a uzivateld, ucel informacnich systémd a jejich role
ve spolecnosti

navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavki;
struktura tabulky, typy dat; prace se zdznamy,
pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti
struktury, nastavenych pravidel; Gprava

pozadavk, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce
a vzorce, prace s fetézci; fazeni, filtrovani,
vizualizace dat; odhad zavislosti

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémi s daty

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data
Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse

(zpét _Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly

6. ro¢nik — 3. Informacni systémy (5 hodin)

Tematicky celek RVP: Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyné/zak:

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd, které pouZiva, | — popiSe pomoci modelu alesponi jeden informaéni
identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvazuje systém, s nimz ve $kole aktivné pracuji

mozna rizika pfi navrhovani i uzivani informacnich systémii — pojmenuje role uzivatell a vymezi jejich &innosti

a s tim souvisejici prava

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupet ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly)

U¢ivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

informacni systémy: informacni systém ve skole;
uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat; ochrana

dat a uzivateld, ucel informacnich systémil a jejich role ve
spole¢nosti

Skolni informaéni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava, databazové
relace

Vyukové metody a formy
Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

(zpét_Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan) 15



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

6. rocnik — 4. Pocitace (9 hodin)

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich
dalsi zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob piipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky
1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy pocitace
1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty
¢i zneuziti dat; popise fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

— nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje
ulozi  textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
vytvoii jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna riizné metody zabezpeceni uctl
spravuje sdileni soubori

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové
Zpravy

zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému ¢i
aplikace, ukon¢i program bez odezvy

Zdroje
Datova Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)

Ucivo

hardware a software: pojmy hardware a software, soucasti
pocitace a principy jejich spolecného

fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové
a programové soubory a jejich

asociace v operacnim systému, komprese a formaty soubord, sprava
soubortl, instalace aplikaci;

fungovani novych technologii kolem zaka

pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani
sit¢ — klient, server, switch,

IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu,
webova stranka, webovy server,

prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci;
metody zabezpeceni piistupu

k dattim, role a pfistupova prava

FeSeni technickych problémi: postup pfi feSeni problému s
digitalnim zatizenim — nepropojeni,

program bez odezvy, Spatn¢ nastaveni

bezpecnost: utoky — cile a metody Gto¢nikt, nebezpecné aplikace a
systémy; zabezpeceni

digitalnich zatizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpecna
prace s hesly a spravce hesel,

dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani
a archivace dat

digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani
polohy zatizeni, zdznamy

o prihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani
komunikace, informace v souboru; sdileni

a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socidlnich
siti

—  Datové a programové soubory a jejich asociace v operaénim systému
—  Sprava soubort, struktura slozek
— Instalace aplikaci, aktualizace

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Hodina ,,Co je pocitaéovy program‘

Hodina ,,Komunikace po internetu®

Hodina ,,Soukromi v digitalnim sveété*

(na U&ebni plan)

16



https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole

— Domaci a skolni pocitacova sit’

— Fungovani a sluzby internetu

—  Princip e-mailu

—  Piistup k datim: metody zabezpeceni pfistupu, role a piistupova prava
(vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava), digitalni stopa

—  Postup pii feSeni problému s digitalnim zafizenim (napf. nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni, hlaSeni / dialogova okna)

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, pouziti videa

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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7. ro¢nik — 1. Programovani — opakovani a vlastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a piehlednost

problém, ktery je danym algoritmem feSen e  po piecteni programu vysvétli, co vykona

e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus ®  OVeri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pro feseny problém a svlij vybér zdtvodni; e pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani, rozeznd, zda
upravi dany algoritmus pro jiné problémy, ma byt prikaz uvnitf nebo vné opakovani,
navrhne rtzné algoritmy pro feSeni e vytvaii vlastni bloky a pouZiva je v dalich programech
problému e diskutuje riizné programy pro feseni problému

e v blokoveé orientovaném programovacim e vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
jazyce vytvoii piehledny program s ohledem problém a sviij vybér zdtivodni
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

® OvVeri spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni $koly

(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 1 Sestaveni scénafe
kap. 2 Opakovani bloki

kap. 3 Vlastni bloky

Vyukové metody a formy
Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické ¢innosti

(zpét Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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7. ro¢nik — 2. Modelovani pomoci grafii a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vymezi problém a uréi, jaké informace bude
potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje
pomoci grafi, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svilj navrzeny model s
jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdtvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému; vyhleda chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e  vysvétli znamé modely jevu, situaci, ¢innosti
v map¢ a dal$ich schématech najde odpovéd’ na otazku
pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy
pomoci orientovanych grafl fesi problémy
vytvoii model, ve kterém znadzorni vice soubéznych
¢innosti

v modelu a opravi ji

Zdroje
metodika Zaklady informatiky pro 2. stupeit ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro

-zakladni-skoly)

Ucivo

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, kostra
grafu

Orientované grafy, automaty

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Bézné uzivané modely
Ohodnocené grafy

Orientované grafy

Modely, paralelni ¢innost

Paralelni ¢innosti

Vyukové metody a formy

(zpét Uc&ebni plan)

Diskuse, badatelska vyuka, problémové tllohy, samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

(na U&ebni plan)
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7. ro¢nik — 3. Programovani — podminky, postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych krokli algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem fesen

e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vybér zdivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navthne rizné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvorii piehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou odpovédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

® OVeH spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi

prehledny program k vyfeseni problému

e po precteni programu vysvétli, co vykona
oVeTi spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro ukonceni opakovani, rozezna, kdy je
podminka splnéna
spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich programech
diskutuje rizné programy pro feSeni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny problém
a svij vybér zdtvodni
e hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 4 Opakovani s podminkou
kap. 5 Mys a klavesnice

kap. 6 Posilani zprav

Vyukové metody a formy

(zpét Uc&ebni plan)

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické cinnosti

(na U&ebni plan)
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8. ro¢nik — 4. Programovani — vétveni, parametry a proménné

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po piecteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; uréi
problém, ktery je danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a sviij vybér zdtvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne ruzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii prehledny program s ohledem
na jeho mozné diisledky a svou odpovédnost
za né; program vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

® OVeri spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné/zak:

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyfeSeni problému

po pfecteni programu vysvétli, co vykona

oVeri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna, kdy
je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouziva soutfadnice pro programovani postav

pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, pieCte a
pouzije jeji hodnotu

diskutuje rtizné programy pro feseni problému

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného problému

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2. stupen zakladni $koly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na ucivo ve zdrojich
kap. 7 Rozhodovéani

kap. 8 Soufadnice

kap. 9 Parametry

kap. 10 Proménné

Vyukové metody a formy

(zpét_Uc&ebni plan)

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka, praktické cinnosti

(na U&ebni plan)
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8. ro¢nik — 5. Hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na ziklade

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

pfi tvorbé vzorcu rozliSuje absolutni a relativni adresu
buiky

doporucené¢ho i vlastniho néavrhu sestavi e pouzivd k vypoctim funkce pracujici s ciselnymi a
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a textovymi vstupy (prumér, maximum, potadi, zleva, délka,
postupy pro praci se zdznamy v evidenci dat pocet, kdyz)
e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v e  ic8i problémy vypoctem s daty
tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou e pfipiSe do tabulky dat novy zdznam
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci e scfadi tabulku dat podle daného kritéria (velikost,
zpracovani dat abecedn¢)
e pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni tlohy
e ovefi hypotézu pomoci vypocltu, porovnadnim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat
Zdroje

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou licenci

ucebnice pro praci se vzorci v tabulkach a grafy
ucebnice tabulkového procesoru pro praci s daty
A: Online pfipravna soubort dat http://simandl.asp2.cz/Online.aspx

Ucivo

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorct u riznych typt dat

Funkce s ¢iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupi z velkych souboru dat

Odkaz na ucivo ve zdrojich
(tradi¢ni téma vyuky)

A: Geografické udaje o statech svéta

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, problémova vyuka, projekt

(zpét_Uc&ebni plan)

(na U&ebni plan)
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9. ro¢nik — 1. Programovaci projekty

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e rozdéli problém na jednotlive feSitelné Casti
a navrhne a popise kroky k jejich feseni
e vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vybér zdtvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feSeni
problému
e v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii ptehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za ng; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
e Ove&ii spravnost postupu, najde a opravi v
ném piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e fesi problémy sestavenim algoritmu

e v blokové orientovaném programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni problému

®  OVeri spravnost programu, najde a opravi v ném chyby

e diskutuje rizné programy pro feseni problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a svij vybér zdivodni

e fesi problém jeho rozdélenim na ¢asti pomoci vlastnich
bloku

e hotovy program upravi pro feseni pfibuzného problému

e zvazuje piistupnost vytvofené¢ho programu riznym

skupinam uzivateld a dopady na né

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch II — projekty pro 2. stupen zakladni $koly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovani-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soutadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvafeni proménné, seznamu,
seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu
Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymt postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamti

Tvorba hry, piikazy hudby, proménné a seznamy

hodnoty prvkd

Odkaz na ucivo ve zdrojich

projekt Soufadnice
projekt Kulicka
projekt Nakupni seznam

projekt Klavir

projekt Svétadily

projekt Ohnostroj

projekt Interaktivni pohlednice
projekt Ostrov poklada

projekt Hodiny
projekt Bludiste
projekt Variace na hru Piano tiles

Vyukové metody a formy

(zpét_Uc&ebni plan)

Samostatna prace, praktické ¢innosti, diskuse, projektova vyuka

(na U&ebni plan)
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9. ro¢nik — 2. Digitalni technologie

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e popise, jak funguje pocita po strance hardwaru i
operacniho systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich trendy ve svété

e uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos

e vybird nejvhodnéjsi zpisob pripojeni digitalnich
zafizeni do pocitacové sité; uvede ptiklady siti a
popise jejich charakteristické znaky

e poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy
pocitace

e dokdze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich
feSeni

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e pojmenuje Casti pocitate a popise, jak spolu
souvisi
e  vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
vybavenim

e diskutuje o funkcich operaéniho systému a
popise stejné a odlisné prvky n€kterych z nich

e na piikladu ukaze, jaky vyznam ma komprese dat

e popise, jak funguji vybrané technologie z okoli,
které povazuje za inovativni

e na schematickém modelu popise princip zasilani
dat po pocitacové siti

o vysveétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré sluzby
internetu

e diskutuje o cilech a metodach hackert

o vytvoii myslenkovou mapu prvkd zabezpeceni
pocitace a dat

e diskutuje, ¢im vSim vytvaii svou digitalni stopu

Zdroje

U¢ivo
Hardware a software
e Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani
jeho soucasti
e  Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
Komprese a formaty soubort
e Fungovani novych technologii kolem mé (napf.
smart technologie, virtualni realita, internet véci,
uméla inteligence)

Sité
e Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
e Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy
prenos dat, IP adresa
e Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud
e Web: fungovani webu, webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL
e Princip cloudové aplikace (napt. e-mail, e-shop,
streamovani)
Bezpecnost
® BezpeCnostni rizika: toky (cile a metody
uto¢nikil), nebezpecné aplikace a systémy
e Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a archivace dat
Digitalni identita
e Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni,
zaznamy o piihlaSovani a pohybu po internetu,
sledovani komunikace, informace o uzivateli
Vsouboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
e Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani
a cookies

Odkaz na ucivo ve zdrojich
(tradi¢ni téma — hardware a software)

(tradi¢ni téma — pocitacové sit¢)

(tradi¢ni téma — bezpecnost)

(na U&ebni plan)
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(téma — digitalni identita)

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické ¢innosti, ukazky, myslenkové mapy, vyklad
(zpét Ucebni plan)

(na U&ebni plan)
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9. ro¢nik — 3. Zavérecné projekty

Vyukové metody a formy
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyucujici mize alokované hodiny vyuzit na dokonCovani programovacich projektt, ale mize také zvolit projekt pro
interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci informatiky, napt. vytvareni digitdlnich modeld jevli, webové stranky, aplikace
v chytré doméacnosti a dalsi. Alternativou miize byt také piiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma slouzit
k prokazani tviirciho pristupu zaki k feSeni problémii.

(na U&ebni plan) 26




