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LoupeZnik Rumcajs

==h

Cipisek se chtél stat

postavil novi ndbytek.

/\

Mlyndr sypal mouku do

ndbytkarem.

()

Mlyndr posypal cukrem

=R

Pani lesa byla velmi

pytla.

povidlové buchty.

|

povys:ovn} Y Yo [

Markétka se neustdle
povySovala.

o

AN

Bila pani méla rada

POVYKOVANI

povyk.

Ze skdly bylo slyset
hlasité povykovani.

AN

Pan rddce se tak
nazyva.

AN

/

vysokad.

}\/ Y {oz?vm se}
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Z lesa se ozyva zakletd
krdlovna.

/




/ éer‘ny Petr \/

Postup hry \ / \
MYSLIT
Karty se rozdaji hré&aim,

Poéet hraéi: 3-5

Pocet karet: 41

Hodnoty: 20 dvojic a
jedna karta predstavujici
Cerného Petra

Cil hry: zbavit se vSech
karet a nemit na konci hry
¢erného Petra. Hra konéi
kdyz zbude pouze Cerny
Petr

nejlépe ve stejném poctu.
Pokud mdte v rozdanych
kartdch shodné karty, tak
je odloZte na stil. Hrdé po
levé strané rozddvajiciho
zaind hru. Hrdé vytahuje
z véjire druhého hrdce
kartu a zaloZi ji do svého
véjite pokud md ke karté
dvojici vyloZi ji na stlil. Hra

\_ /

o)

Drevorubci mytili

Rddci mysleli jen na

Qe opakuje. /K

penize.

Rddci vymysleli hovou
dan. K

==

myting.

Vily poletovali na

o

Krasomila rozzlobila
drevo. /kzahradnika svou p)'/choy

o
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gc=0p

Na zdmku byla py3$nd
princezna.

/ \ netopyr.

Karkulku vydésil

Zlomené netopyri

AN k¥idlo, J
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Statkdr Sel na dobyt¢i

/\

Otesdnek byl velice

K trh.

AN
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PLYSOVEHO

}\

M.r. Bean mél plySového

medvidka.

==

Kupci kupovali plys.

oves.

(omma]

Pan tdta ddval dobytku

4 [ PRESYCENY }\
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Trautenberk byl

syty.

/K pr”'esycen)’/jfdlem./

Drak si prrekousl jazyk.

.

Kocour v botdch mél

/ \ misny jazycek . /
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{ SYCHRAVO

V krdlovstvi bylo
sychravo.

}\
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[ BLYSKAT SE T

V Earodéjové
krigt'dlové kouli se

Prokletd Ruzyné se jim
nelibila.

=R
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Rytiri navstivili

4 { SYCHRAVY ]\

V sychravém pocasi

AN

Ruzyrisky hrad.

|

ZABL\"SKLO}\/ C] A

Harrymu se zablysklo

zacalo blyskat. / \

pred ofima. /K

/K strasili duchové. /

/S\




